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Agenda

e Hvem er DOGA?

» Hvorfor trenger vi innovative metoder for baerekraftig, smart og
inkluderende stedsutvikling?

» Hva er design og arkitektur, og hva kan det brukes til?

* Huvilke konkrete verktgy har vi?



Hvem er DOGA?



DOGA er et nasjonalt
kompetansevirkemiddel.

Far tilskudd fra Neerings- og
fiskeridepartementet og
Kommunal- og
moderniseringsdepartementet
(2022).

Skal stimulere til innovasjon,
effektivisering og gkt verdiskaping
ved bruk av design og arkitektur i
norsk nzeringsliv og offentlig
sektor.




DOGAS rolle

DESIGN &
ARKITEKTUR
KOMPETANSE

Fokus pa strukturerte metoder og prosesser for innovasjon med
utgangspunkt i bruker og menneske med gkt verdiskapning som mal

KUNNSKAPS-

UTVIKLING
eksperimentering
og innovasjon

gke kunnskap og
ettersparsel

* Vieret’'sektor-ngytralt’ virkemiddel
med spesialistkompetanse i
brukerdrevet innovasjonsmetodikk, plan- og arkitektur.

Pilotering/
nytekning

 DOGA har omfattende kunnskap om nye og innovative
metoder og prosesser som dekker behov for helhetlig og
systemisk utprgving av nye lgsninger pa de
store samfunnsutfordringene.

RAD
nasjonalt
kompetansesenter

« Design kompletterer andre fagfelt, i tillegg legger
designmetodikk til rette for flerfaglighet.

 DOGA har betydelig erfaring med aktiv tilrettelegging av
eksperimentering.



Nasjonalt

e Prio - fylkeskommunene og regionskontorer IN

e Samarbeid off/priv
 Neeringslivet
* Neaeringsklynger
e Direkte i programmer
e Markedsutvikling / apne / aktivisering
* Departementer
* Direktorater og etater
* Fylkeskommuner
* Kommuner
e Kompetansemiljger
* Bransje-, fag- og medlemsorg.
e Utdanningsinstitusjoner

e Digitalt
e Leaeringsplattformer / kunnskapsoverfgring
e Streaming/digital kommunikasjon



Hvorfor trenger vi innovative metoder for
baerekraftig, smart og inkluderende
stedsutvikling?



Byplaner og masterplaner
Funksjon og orden

Hvilke liv vil staten vi skal leve — inn i
"andres” helhet

Prosjektbasert planlegging

Suboptimalisering og mosaikkplanlegging

Hvilke liv vil det private
vi skal leve

Prosessbasert planlegging
Eksperimenterende / iterativ og tverrfaglig
Byen som muliggjarer — tilrettelegger

Hvilket liv gnsker jeg a leve

* Helhet
» Det offentlige som planlegger
* Lineeert og forutsigbart
+ Stafettpinne
* Planleggingssystemer tilpasset

o  Stykkevis og delt
*  Private utviklere - governance
* Lineeert og forutsigbar

» Stafettpinne

* Planleggingssystemer tilpasset

* Ny type helhet — menneske i sentrum
* Individ — som samfunn og byborger
* Prosess og uforutsigbar
* lterativt og mulighetsbasert
*  Nytt system
e  Sparsmal: eierskap (fysisk og digitalt),
infrastruktur, penger, tid (flytende)



PROSESSBASERT PLANLEGGING

G

Eksisterende Fremtidig
form, typologier, gater, strukturer relasjonell, samskapende, ny type demokratiutgvelse
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Er vi rigget for dette?



“Arealplanlegging krever
16 mastergrader + en
bachelorgrad”

- Gunnar Ridderstrgm (NMBU/Norconsult)



Hva er design og arkitektur og hva kan
det brukes til?



Arkitektur
Inkluderer

*bygg,
e Interigrarkitektur,

* landskapsarkitektur,
* planlegging,
* byutvikling

Ay e

Hovinbyen

Notodden - Askim Lantto Arkitekter




Design
iInkluderer

* mgbel,

e interiar,

* mote,

e industridesign,

e grafisk design,

e {jienestedesign,

* interaksjonsdesign,

 systemorientert
design




Systemisk design / helhet

Systemisk design er en praktisk orientert designdisiplin

som kombinerer systemtenkning og design. Den handler

om @ forstd sammenhenger og helheter i omfattende
systemer for & komme fram til riktige problemdefinisjoner

og bedre lasninger. Systemisk design tar brukernes
perspektiv, men krever ogsd forstdelse for hvordan aspekter
som gkonomi, sikkerhet, kultur, etikk, baerekraft, lovgivning og
teknologi spiller inn.

Tjenestedesign / prosess

Tjenestedesign handler om & utvikle, planlegge og organisere
helhetlige tjenester som skaper gode brukeropplevelser og mer
effektive prosesser for virksomheten. Tjenestedesign har et holistisk
perspektiv med brukeren i sentrum. Lesninger blir utviklet gjennom
samskaping og kontinuerlig testing.

Interaksjonsdesign / individ

Interaksjonsdesign handler om & tilrettelegge grensesnittene mellom mennesker
og digitale produkter eller systemer slik at de skaper gode brukeropplevelser og

er effektive & bruke.

Overblikk










Design og arkitektur former fremtiden

Design- og arkitekturfagene:

...formgir

...Jobber brukersentrert

...falger strukturerte prosesser og metoder
...fokuserer pa tidligfase innovasjon
...eksperimenterer

...Jobber tverrfaglig / tverrsektorielt



Design og arkitektur som
verktgy for innovasjon

Konkrete eksempler pa prosjekter,
programmer og metoder



Nettverk og
samarbeid

O Utvikling

Innovasjonskraft

Industridesignkonf.
Arctic Innovation Week

SustaiNordic

Innovasjon for alle

Pris og juryering

Norwegian presence 40

Eksportprogram

Business development 360

Samarbeidsradet for
mebel og interigr (SMI)

NAA
STIKK

Designguiden
+kurs
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Stedsutvikling ropan
Hovedaktivitet:
GNIST - innovasjon og
kompetanse
: Arkitektur
Designdrevet o5 b
naeringsutvikling 9 bygg
Hovedaktivitet:
Hovedaktivitet: Tidligfase
DIP Effekten av arkitektur

New European Bauhaus

Medvirkning i plan, Barnetrakk + Folketrakk

Nasjonalt veikart for smarte og baerekraftige byer og lokalsamfunn

Padriv

Forum for stedsutvikling

Arendalsuka

Oslo Arkitekturtriennale

Internasjonalt / eksport

—O

Offentlig innovasjon

Hovedaktivitet:
Stimulab
D-box

Byggfloken 2.0 - forretningsmodelleirng

Tidligfase metodikk - struktur, roller og ansvar

Opptrinn - off/priv sektor utv - digitalisering

Qf
C}

Nordisk matallianse
Styring og ledelse - DF@
Missionsutvikling

EHIN

Nordiske og internasjonale nettverk

Innbyggermedvirkning, metoder og kunnskapssamling
Hverdagsreisen - effekten av fysiske omgivelser

Arkitektur og folkehelse

Futurebuilt
Arkitekturpolitikk

Leveranderutviklingsprogrammet
Innovative Anskaffelser (LUP)

Offentlig innovasjonsnettverk (kaffekameratene)

DOGAs priser og profilering




CININY ]

Innovasjonsprogram for steds-
0g naeringsutvikling |
lokalsamfu




kan velkartet omsettes til

onkrete iInnovasjonsprosjekter |
lokalsamfunn, for a fremme smart og
baerekraftig stedsutvikling og
erdiskaping?




(ling + naeringsutvikling = attraktivitet

stedsutvikling fremmer verdiskaping og naeringsutvikling. Attraktive steder
kker seg innbyggere og virksomheter, og gar ofte seirende ut av konkurransen
om den beste arbeidskraften.»

«Den proaktive, entreprengrielle kommunen som kobler steds- og naeringsutvikling
| strategier og arbeidsmater, er en sentral kraft for samfunnsutvikling.»




Gnist kompetanse

Kompetansedelen fokuserer pa metoder,
verkt@y og beste praksis for innovativ steds- og
naeringsutvikling.

120 kommuner og fylkeskommuner med over
300 deltakere er med i 2021.

MODUL 1

System-
Innovasjon
&

system-
endring

MODUL 2

Innbygger-
innvolvering
&

bruker-
medvirkning

MODUL 3

Samhandling

MODUL 4

Arbeid
med eget
case
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Questback undersgkelse, 2020



Utfordringsbanken har felgende formal:

"Koblingsboks" mot neeringsliv og organisasjoner som mulige
lzsningsleverandgrer.

Matchmaking-muligheter for kommuner med felles/lignende
utfordringer.

Kilde til offentlig-private samarbeidsprosjekter og @kt bruk av
innovative anskaffelser som verktay.

Potensiale for videreutvikling til en beste praksis database.




Gnist lgsninger

Tilrettelagt prosess hvor neeringslivsaktarer utvikler
nyskapende lgsninger pa konkrete utfordringer knyttet
til steds- og naeringsutvikling i utvalgte kommuner.

5-10 (distrikts)kommuner med utfordringer knyttet til
steds- og naeringsutvikling plukkes ut i samarbeid med
fylkeskommunene, basert pa kriterier som forankring,
iInnovasjonspotensial og overfgringsverdi.

42 kommuner sendte
inn sgknad i 2021.

Sgknadsfrist for 2022
er 14. januar.









Bli med pa Gnist lgsninger 20227
Sgk fra 01. desember 2021-14. januar 2022

www.doga.no/gnist

Innovation



| evende lokaler

— fra sentrumsdgd til sentrumsglgd




Arendal

Hvordan samskaping har blitt brukt som metode for innovasjon
og inkludering og forretningsutvikling.

Tromsg

Hvordan midlertidighet har blitt brukt for 3 skape et sentrum av og
for innbyggerne.

Leerdal

Hvordan kunst, kultur og design har blitt brukt som naerings- og
stedssutvikling.

30 nettverkskommuner
Felgeforskning av NiBR

Stor spredning nasjonalt
Metode og prosessutvikling

Offentlig og privat samarbeid —
inkludert KMD



NIER-rapport 2018:6

Guri Mette Vestby

Fra sentrumsded
til sentrumsglod

Felgeforskning av pilotprosjektet

"Levende lokaler”

HOGSKOLEN | 0SLO
0G AKERSHUS
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METODEVELGER EKSEMPELSAMLING




Forsiden - Barnetrakk X -+

BARNETRAKK Om Barnetrakk Personvern Hjelp og kontakt
O & ba rnetra kk.ﬁo Barnetrakk er et gratis verktey fra Bakgrunn Innhenting av samtykke Ofte stilte sparsmal
Design og arkitektur Norge og leveres av Vilkar for bruk Personvernerklzering
Skolelaboratoriet i realfag ved UiB. @ English summary Informasjonskapsler Kontakt oss
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Barnetrékk er gjennomfart mange steder i Norge

O Teglverket skole

! I _ Soﬁenber.g skole Se kartet ™
| | )
/ { ) 'akkeqata skole! | P
Laerer? Planlegger? Elev?
Barnetrakk gir praktisk opplasring i Barnetrakk er en effektiv mate a finne ut Fortell de som bestemmer hva du syns
demokrati og medborgerskap og lar barn hvordan barn bruker og opplever sitt om hjemstedet og ditt hvordan du bruker
bidra til endringer i sitt na2rmilje. lokalmilje. det.
Start et Barnetrakk Se eksempler Hvorfor?

Kom i gang Finn data



Hverdagsreisen

Skal studere innbyggeres hverdagsreiser, og hvordan

folk bruker naermiljget sitt i hverdagens gjgremal.

Kunnskapen skal brukes i utviklingen av
«Hverdagsreisemetoden», som kan brukes av
kommuner og andre som gnsker innsikt i innbyggeres

hverdagsaktiviteter.
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Dersom omgivelsene vare nudget oss til det?

Hva er det som gjar at
eldre mgtes ved
akkurat denne plassen?




Hva skal vi gjgre?

3

Konsepter og

1

Systematisk

2

Kartlegge
valgarkitekturen

(hemmere/fremmere)

forsta behovene

anbefalinger




Stimulab

Tjenestedesign for mer helhetlige Helhetlig tjeneste for forebygging av o : ; 5
tjenester i NAV gkonomiske problemer Fulltekstpublisering meroffentlighet = Brukerorientert arkivtilsyn

i adnthded

Nittedal |

Brukermedvirkning og samhandling  Digitale behandlingsplaner Digital samling og deling av Reduksjon av bilbruk og gking av
i byggeprosjekter kunnskap i offentlig sektor miljgvennlig transport
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