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Prop.220 L (2020-2021) Lov om pengespill (pengespilloven) 5.2.3 Helt
eller delvis tilfeldig utfall

5 Hva loven gjelder
5.2 Gjeldende rett

5.2.3 Helt eller delvis tilfeldig utfall

Vilkaret om helt eller delvis tilfeldig utfall er oppfylt nér utfallet av konkurransen ligger utenfor deltagerens
kontroll. Vilkaret er alltid oppfylt der vinneren blir karet ved trekning eller gjetting. Ogséa andre
framgangsmater for & kare en vinner blir omfattet, i den grad disse har elementer av tilfeldighet. I merknadene
til bestemmelsen i Ot.prp.nr.58 (1993—1994) s. 32 heter det at bestemmelsen representerer en utvidelse i
forhold til lotteriloven av 1939, idet det er tilstrekkelig at utfallet delvis er avhengig av tilfeldighet. Med dette
omfattes blant annet spill der gevinstmuligheten i noen grad kan vere avhengig av deltagernes ferdigheter,
reaksjonsevne eller lignende. Hensikten med utvidelsen av lotteribegrepet var & fange opp arrangementer som
har sd mye til felles med lotterier, at de ber omfattes av loven.

Som folge av dette, er det i praksis blitt lagt til grunn at konkurranser bare vil falle utenfor begrepet «helt eller
delvis tilfeldig utfall» dersom vinneren blir karet utelukkende pa grunnlag av kvalifikasjoner eller ferdighet.
Dette inneberer at rene kunnskapskonkurranser og ferdighetskonkurranser faller utenfor lotteribegrepet.

Det er tilstrekkelig for at vilkéret om helt eller delvis tilfeldig utfall er oppfylt, at tilfeldigheten foreligger i en
del av en konkurranse som bestér av flere deler, hvorav en eller flere av disse framstar som kunnskaps- eller
ferdighetskonkurranser. Det har ingen betydning om tilfeldighetselementet foreligger for eller etter en del av
konkurransen hvor deltagerne konkurrerer i kunnskap eller ferdighet.

Konkurranser med spersmél og svaralternativ vil etter fast praksis alltid innebeere et element av tilfeldighet ved
at deltagerne kan oppna riktig svar ved & gjette, selv om sjansene for & gjette rett er svert sma.

Kunnskapskonkurranser uten svaralternativ faller utenfor lotteridefinisjonen, sdframt spersmélene er utformet
som reelle kunnskapsspersmal, hvor det riktige svaret kan finnes ved & sgke i kildene etterpa og deltagerne ma
svare pa de samme spersmélene i samme rekkefolge.

Begrepet ferdighetsspill nevnes ikke i lovverket, men brukes i praksis om spill og konkurranser der
tilfeldighetsvilkéret ikke er oppfylt. Dette kan for eksempel vare spill med krav til reaksjonsevne eller presisjon
i utforelsen. Generelt kan man si at spillet mé yte lik motstand til alle deltakere, og forutsetningene for
deltakelse 1 konkurransen mé veere den samme for alle deltagerne. Eksempel pé ferdighetsspill som faller
utenfor lotteridefinisjonen er sjakk og dart.

Enkelte kreative konkurranser vil ha mye til felles med lotterier fordi de vil oppfattes som sveert sjansepregede.
Konkurranser om beste slagord, limerick, foto, eller lignende konkurranser faller utenfor lotteridefinisjonen
dersom deltagernes individuelle prestasjoner krever en viss kreativ innsats fra den enkelte og bedemmes pa
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bakgrunn av klare og forhandsbestemte forutsetninger, og vinneren velges ut av en kvalifisert jury etter en reell
vurdering av alle innsendte forslag.
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